摘要
摘要第一段，目標提供讀者在極短時間內理解這篇論文「為何有其研究必要性」。因此，必須先從宏觀背景切入，說明研究所處的時代脈絡或學科發展情境。這個背景不需鋪陳細節，而是用來建立研究的合理性與迫切性。
摘要的第二段重點在於說明研究的進行方式，目的在於呈現研究的嚴謹性與邏輯結構。這一段並非操作說明，而是對整體研究思路與方法架構的概括說明，讓讀者理解研究是如何被系統性地推進。需簡要說明研究是否以理論與文獻分析為起點，如何透過調查或分析掌握現況與需求，並在此基礎上發展研究架構或設計策略。這有助於展現研究的邏輯順序與問題導向。說明所採用的研究方法及其用途，例如哪些方法用於理解研究背景與現況，哪些方法用於分析使用者需求或文化內涵，以及哪些方式用於驗證研究成果。
摘要的第三段用於總結研究成果與學術價值，是整篇摘要中最具評價性的部分。此段首先需概括研究所得到的主要結論，說明研究在回應問題與驗證假設上的成果，而非僅描述完成了哪些設計或作品。接著說明研究的創新性或貢獻之處，可從理論層面、方法層面或設計實務層面進行概括。
關鍵詞：論文寫作、文獻探討、資料分析
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圖目錄
圖 1：創作研究流程	錯誤! 尚未定義書籤。
圖 2：創作研究流程	錯誤! 尚未定義書籤。
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[bookmark: _Toc128569295][bookmark: _Toc130945902][bookmark: _Toc220001272]創作研究背景與動機
說明創作研究產生的脈絡與原因，讓讀者理解本創作並非個人興趣的偶然選擇，而是回應特定時代背景、學科發展與現實需求的研究行動。本節首先應從宏觀層面說明創作所處的社會、文化或科技背景，例如當代文化環境的變化、數位技術的發展趨勢、傳統文化面臨的保存或轉譯問題，或設計與藝術實務中出現的新議題，藉此建立創作研究的時代性與合理性。可結合創作者自身的學習背景、研究經驗或實務觀察，說明個人如何與該議題產生連結，以及過往經驗如何促使本創作研究的形成。這並非自傳式敘述，而是用以說明研究動機的專業來源與內在邏輯。最後，需總結本節內容，明確指出創作研究的動機與目的，說明本研究希望透過創作回應哪些問題，並為後續研究方法與創作實踐奠定清楚的問題意識與方向。
[bookmark: _Toc128569296][bookmark: _Toc130945903][bookmark: _Toc220001273]創作研究目的
旨在明確界定本創作研究欲達成的核心目標，承接前一節所提出的研究背景與動機，將問題意識轉化為具體且可執行的研究方向。本節的重點不在於描述創作成果本身，而是在於說明「透過創作，本研究希望解決什麼問題、驗證什麼觀點，或建構何種設計思路」。最後說明本創作研究在學術與實務層面的預期貢獻，包括其對相關研究領域的補充意義，以及對未來創作實踐或設計應用的參考價值。透過明確的研究目的陳述，使讀者理解本研究不僅完成一項創作成果，更嘗試建立可供延伸與應用的研究基礎，為後續章節的研究方法與創作內容奠定清楚的方向，創作研究目的說明如下：
1.探討OOO之流程，將其步驟圖解化，並以資訊圖表設計方式呈現。
2.分析OOO創作語彙、設計原則或文化意涵。
3.提出OOO資訊圖表相關創作建議，供後續創作者參考。
[bookmark: _Toc130945904][bookmark: _Toc220001274]名詞釋義
界定本研究中所使用之關鍵名詞與專有概念，避免因名詞理解差異而產生語意混淆，並確保研究論述具有一致性與明確性。本節所列之名詞，主要包含研究主題相關之核心概念、創作研究中反覆使用之專有術語，以及具有多重定義或容易產生歧義之關鍵詞彙。名詞釋義的內容並非字典式解釋，而是根據本研究之研究範圍、理論依據與創作脈絡，說明該名詞在本文中所採用的特定意涵與使用方式。
[bookmark: _Toc220001322]表 1：名詞釋義一覽
	名詞
	相關文獻定義
	本創作研究定義

	OO
	OOO（OOO，年代）
	OOO。

	OO
	OOO（OOO，年代）
	OOO。

	OO
	OOO（OOO，年代）
	OOO。

	OO
	OOO（OOO，年代）
	OOO。


資料來源：本創作研究整理
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旨在說明本研究由問題形成至創作完成之整體進行脈絡，清楚呈現創作研究的階段劃分與推進邏輯。本節的重點不在於細部操作說明，而是在於建構一個具系統性與研究意識的流程架構，使讀者理解創作如何作為研究方法的一部分，而非單純的成果呈現。透過完整的研究流程說明，本研究得以展現創作與研究並行的結構，並為後續章節之創作分析與成果討論奠定清楚的基礎，創作研究流程參見圖1。

圖1 創作研究流程(資料來源：本研究繪製)

[bookmark: _Toc130945907][bookmark: _Toc220001276]創作研究架構
旨在建構本研究之整體理論與實務架構，說明研究中各要素之間的關係與運作方式，使創作研究的邏輯脈絡得以系統化呈現。本節不同於前一節的時間性流程描述，而是從結構層面說明研究如何由研究問題、理論基礎、創作方法與成果分析等要素所組成。在此基礎上，結合理論探討與相關文獻分析，建立研究的知識基礎與概念脈絡，作為創作發展的重要依據。理論層面不僅用於支持研究論述，同時引導創作方向與形式選擇，使創作能回應研究議題，而非僅停留於表現層次。在研究架構中，創作實踐被視為研究的重要方法與驗證途徑。透過將研究分析結果轉化為創作概念與設計策略，實際進行創作發展，檢視理論與方法在實務應用中的可行性與表現效果，具體架構規劃參見圖2。

圖2 創作研究架構(資料來源：本研究繪製)
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